Tantargyi tematika és félévi kovetelményrendszer

Szakmodszertan 2. (OIN8002L)

levelezd tagozat
TANTARGYLEIRAS

1. A tantargy elsajatitasanak célja, a kialakitando kompetenciak leirasa:

A szakmodszertani gyakrorlat soran a szakképzett digitalis kultura tanara felkésziil arra, hogy
az alapfoku nevelés-oktatas 3-8. és a kozépfoku nevelés-oktatas 9-12. évfolyamain egyarant
képes legyen magas szinvonalon ellatni a nevelés-oktatdas feladatait. Cél megismerni az oktato
munkajat meghatarozo intézményi és tantervi szabalyozo dokumentumokat és azoknak a
digitalis kultura teriiletére vonatkozo tartalmait. Az iskolai digitdlis kultura oktatdsanak
eszkozeit szakszertien hasznalja és bevonja az oktatomunkdjaba az IKT eszkozoket. A digitalis
kultura tantargy sajatossagainak és a nevelési helyzetnek megfelel6 ellenorzési-értékelési
médszerek vdltozatos alkalmazdsdra torekszik. Kiilonbozé  Oratipusok, médszerek,
munkaformak alkalmazasara torekszik a tantargyi sajatossdagai életkori sajatossagoknak
megfeleloen. Didaktikai lépések (szervezés, motivacio, célkitiizés, uj anyag ismertetése,
részosszefoglalas, rendszerezés, lényegkiemelés, rogzités, ellenorzés, értékelés, ora vegi
osszefoglalas).

Féléves tematika: 9 ora

1. 6ra | A szemeszteri célok, feladatok kitlizése, a tananyag beosztasanak attekintése
¢s a kovetelmények ismertetése. Az informatika/digitalis kultara tantargy
kozponti tartalmi szabalyozoi:
e NAT2020
o Kerettanterv elvarasai, témakorok és oraszamok az egyes évfolyamokon
o helyi tanterv, készitésének szempontja, tartalmi, formai kovetelmények
2.6ra | Az informatika/digitélis kultura tantargy helyi tartalmi szabalyozoi:
e Tematikus terv, tanmenet készitésének szempontja, tartalmi, formai
kovetelmények
o Oravazlat készitésének szempontja, tartalmi, formai kovetelmények

3.6ra | A digitalis kultara tematikai elemei L
(3-4. évfolyam)
digitalis vilag koriilottiink
digitalis eszkozok hasznalata
alkotas digitalis eszkozokkel
informacioszerzés az e-vilagban
védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen
e arobotika és kodolas alapjai
(5-6. évfolyam)
e robotika, algoritmizalas, programozas
e bemutatokészités, multimédias elemek készitése
e c-viladg és online kommunikacio
e adigitélis eszkdozok hasznalata
e szOvegszerkesztés




4.0ra | A digitélis kulttra tematikai elemei 2.

(7-8. évfolyam)
az informatikai eszk6zok hasznalata
infokommunikécio
alkalmazo6i ismeretek
problémamegoldas informatikai eszk6zokkel
informadciods tarsadalom

e konyvtari ismeretek
(9. évfolyam)

e szovegszerkesztés
szamitogépes grafika — képfeldolgozas
multimédids dokumentumok készitése
szamitdgépes grafika — vektorgrafika
mobiltechnologiai ismeretek
publikalas a vilaghalon
tablazatkezelés
az informdcios tarsadalom, e-vilag
online kommunikacio
a digitalis eszkozok hasznalata

5.

ora | A digitalis kultara tematikai elemei 3.

(10-11. évfolyam)

online kommunikacio

publikalas a vilaghalon

az informacios tarsadalom, e-vilag
algoritmizalés és programozasi nyelv hasznélata
adatbazis-kezelés

a digitalis eszk6zok hasznalata

. ora Digitalis kultira kompetenciamérés eredményének értékelése €s felkésziilés a

mérésre. A digitalis kultura tantargy aktudlis érettségi kovetelményei

. Ora Digitalis kultira tantargy fobb témakoreinek oktatasi formai, mdodszertani
sajatossagok. Digitalis kultura tankonyvek, okostankonyvek felépitése,
elemzése.

.o0ra | Mikrotanitas a digitalis kulttra tantargy fobb témakoreihez tartozo feladatok
megoldasa alapjan.

. ora Mikrotanitas a digitélis kultura tantargy fobb témakdreihez tartozo6 feladatok

megoldasa alapjan.
A szemeszteri munka értékelése, onértékelése.

Félévi kovetelmény: gyakorlati jegy

2. A targy teljesitésének kovetelményei:

L. A kitlizott feladatok megoldasa, elkiildése, ,,mikrotanitas”.
II. Beadand¢ (elkiildendd) feladat:

A mintdk alapjan 1 sajat tematikus terv

A minték alapjan 1 sajat tanmenet

A mintdk alapjan 1 sajat dravazlat

Digitélis kultura tankonyv (kijeldlt fejezetek) elemzése.




3. Az érdemjegy kialakitasanak médja:

A félévi gyakorlati jegyet a beadandd dolgozatok és a mikrotanitas érdemjegye hatarozza meg.

Amennyiben a beadand6 dolgozatok vagy mikortanitas elégtelen mindsitésii, a félév elégtelen
gyakorlati jeggyel zarul. Elégtelen gyakorlati jegy javitdsa a Tanulmanyi és vizsgaszabalyzat

szerint lehetséges.
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A 2020-as NAT-hoz illeszkedd kerettantervek Digitalis kultara

https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat
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https://www.oktatas.hu/kozneveles/erettsegi/erettsegi_vizsgatargyak

feladatsorok honlapja: https://www.oktatas.hu/kozneveles/erettsegi/feladatsorok
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