Tantargyi tematika és félévi kovetelményrendszer
BPI1113 Programozasi technologiak
A foglalkozasokon torténo részvétel:

- A gyakorlati foglalkozdsokon a részvétel kotelezd. A félévi hianyzds megengedhetd
mértéke teljes idejii képzésben a tantargy heti kontaktoraszamanak haromszorosa. Ennek
tullépése esetén a félév nem értékelhetd (TVSz 8.§ 1.)

Félévi kovetelmény: gyakorlati jegy
Az értékelés modja, litemezése:

- Beadando otthoni készitése és 2 iitemben torténd megvédése. A védések idépontjais az
alabbi orailitemezésben kiolvashatok

A félévkozi ellenorzések kovetelményei:

- A beadand¢ tartalma:egy asztali (desktop) jatékprogram, amely a kurzuson atvett témak
nagy részét hasznalja, elére definialt mélységben.

Az érdemjegy kialakitasanak maodja:
A félévi gyakorlati jegyet az 0sszes pontszam alapjan allapitjuk meg: 70% -- elégséges,
77% -- kozepes, 85% -- jo, 93% -- jeles. Elégtelen gyakorlati jegy javitasa a TVSz szerint
lehetséges, csak egyszer a vizsgaid6szakban, a beadandd-védés potlasaval.

Féléves tematika:

Hét Témakor Megjegyzés
1. Bemutatkozas, e JDK telepités (11)
Eszk6zok telepitése e IDE (Intelli))

e  Verzio kezelés / Git alapok

o  Git telepités

e |DE / Tortoise Git

e GitHub regisztracio

e repo létrehozas

e clone, pull, commit, push
e  Maven telepités

2. Maven alapok e Megmutatni hogy build tool nélkil nehéz a fejlesztés (javac, JAR)
e Maven életciklusok (clean, package, test, install)
e Alap maven projekt létrehozasa

e pom.xml
e Flggbség kezelés
e  Pluginek
3. Prog2 (Java / OO e Javaismétlés
alapok) ismétlés e  Exception handling

e  Collection API

e  Generikusok
e 0O alapok

e Absztrakcié, Polimorfizmus, Oréklédés, Enkapszulacié
e OO iranyelvek

e magas kohézio, alacsony kotés,

e SOLID
e KISS
e  YAGNI
e DRY

e (Clean Code
e elnevezési konvenciok, beszédes valtozonevek, kommentek
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Tesztelés

Komplexebb kzos
programozasi feladat

Komplexebb kdzos
programozasi feladat

Beadandd védés part
1

loC, DI (Spring Core)
loC, DI (Spring Core)
JDBC

JDBC

XML Feldolgozas

Komplexebb k6z6s
programozasi feladat

Beadando védés, 2.
rész

(inline comments, JavaDoc)
Checkstyle Maven plugin
Gyakorlati feladat: egy szandékosan rossz (allatorvosi 16) forraskodot
bemutatni és megkeresni a hibait

Tesztelés céljanak bemutatasa
e tesztelési modszerek és szintek
e testing pyramid
Elméleti alapozas:
e  Egységtesztelés (fontossaganak kihangsulyozésa, fejlesztés
alatt mar irni kell, TDD)
e Mockolas

e  FIRST
Gyakorlat

e JUnits

e  Mockito

e  Given-When-Then struktuira
e teszt metddusok elnevezési konvencidja
(testMethodShouldDoSomethingWhenCondition)
Jacoco, Surefire Maven plugins (80% coverage check felkonfiguralasa)

Command Line jaték (példdul torpedd) alkalmazas vazanak elkezdése
Logolas

VO objektumok (Object Methods fontossaga: equals, hashCode,
toString)

Java Packaging (alap megkozelités model, ui, service, persistance
package-ek)

Design Pattern (példaul: Singletone, Observer, Builder)
Immutability

Elvardsok az els6 beadandé védésre:
e  Maven project 6sszerakasa (pluginokkal)
e Model osztalyok leimplemnetalasa
e Command line interakcidk kezelése (tesztekkel)



