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1. A tantargy elsajatitasanak célja, a kialakitand6 kompetenciak leirasa:

A targy célja, hogy hallgatdé megismerje a problémamegolddé gondolkodas tudomanyos
alapjait, valamint tipikus példakon keresztiil azok gyakorlati megvalositasat. Cél tovabba,
hogy elmélyiiljenek ismeretei a programozassal kapcsolatban.

2. Az elsajatitand6 ismeretanyag:

Algoritmikus gondolkodés: algoritmusok megértése, végrehajtasa, helyességének ¢és
alkalmazhatdsaganak belatdsa, tervezése, megvalositdsa masok szdmara. Problémamegoldas,
problémamegoldd gondolkodas: a problémamegoldasi folyamat tervezése (Polyai alapokon),
automatizalhatdo problémamegoldasi folyamatok megvaldsitasa. Egyszerii, tobb ciklusos,
fiiggvényekre, osztdlyokra bontott alkalmazasok készitése. A programkészitésen beliil a
tervezés ¢€s a megvaldsitas éles szétvalasztisa. Programozédsi mintdk (specifikacids,
algoritmus-, kod-, implementacios mintak) szerinti problémamegoldas elkészitése.
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4. A targy teljesitésének kovetelményei:
I. Aktiv szemindriumi munka: a kittizott feladatok megoldasa, elkiildése.
IL. A félév végén beadando (elkiildendd) gyakorlati feladat:
» 1 problémamegoldasi folyamat megtervezése
» 1 kapcsolodo program elkészitése
III. A zarhelyi dolgozat eredményes megirésa.

A gyakorlati jegy az elméleti irasbeli eredmény, a beadott gyakorlati feladatok
szinvonala, valamint a szemindriumi munka alapjan lesz megallapitva.
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