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Tematika

GUI tervezésének alapvetd szempontjai. Visual Studio fejleszt6i kornyezet bemutatdsa. C# nyelvi
alapok. Eseményvezérelt programozas. Windows Forms és WPF alkalmazdasok készitése. Grafikus
formok, panelek, elrendezések megismerése, statikus és dinamikus pozicionalas. Layoutok és
konténerek. Leggyakoribb grafikus vezérl6elemek haszndlata a feliileteken. Sajat események
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kérdések megolddsa. Tartalmak specialis megjelenitése (treeview, listview).

Kovetelmények

Félévi kovetelmény: két zh programozasi feladat szamitégépen torténs elkészitése, mindkét zh
esetében legaldbb 40%-o0s eredmény elvart.

Vizsga: nincs

Irodalom
e El6adasvazlat
e Microsoft Learn: .NET Desktop Guide for Windows Forms
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/desktop/winforms/
e Microsoft Learn: Windows Presentation Foundation documentation
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/desktop/wpf



